
Правила заполнения протоколов матчей

Перед началом календарной игры Кубка или Чемпионата командой-хозяйкой
должен  быть  предоставлен  Главному  арбитру  матча  незаполненный  протокол
Федерации  Футбола  городского  округа  Люберцы.  Допускается  представление
незаполненного  протокола  самим  арбитром  либо  получение  шаблона  протокола,
полученного путём использования автоматизированных систем учёта футбольных
соревнований.  После  игры  все  графы  протокола  должны  быть  заполнены.  Если
записей нет в разделе, то должен стоять прочерк или стоять Z.

Рисунок 1. Пример незаполненного протокола ФФГОЛ.

Главный арбитр матча ДО ИГРЫ в пустом протоколе вносит: 
1. Наименование соревнования, возрастную категорию и группу. Например, 

«Открытое Первенство г.о.Люберцы по футболу», «Детско-Юношеские 
команды», «2003-2004 г.р.». Возрастные категории могут быть трёх типов:

 детско-юношеские команды. Дополнительно указывается возрастная группа 
(2003-2004, 2005-2006, 2007-2008 г.р.).

 мужские команды. Группа не указывается, ставится прочерк «-».
 ветераны. В разделе указывается возрастная группа: 40+ или 55+.
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2. Стадион, на котором состоится игра

3. Принимающую команду и команду гостей

4. Арбитра матчей и его помощников (если есть) с указанием категории и города.
В случае отсутствия помощников, напротив каждого, ставятся прочерки.

5. Форма хозяев и гостей.

Далее  протокол  заполняется  командой-хозяйкой  и  командой  гостей.
Представители команд вносят в протокол играющих футболистов основного состава
и запасных: номера, фамилии, имена. Основной состав расположен в верхней части
таблицы протокола, запасные - в нижней. Основной и запасной состав разделены
жирной линией (см.рис.2). 

Если футболист заявлен вратарём напротив фамилия делается пометка «(в)»,
если футболист капитан - «(к)».
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В случае, если в команде присутствуют однофамильцы с одинаковым именем
дополнительно указывается Отчество футболиста. 

После  заполнения  всех  строк  в  таблице  заявки  в  пустых  строках  ставится
символ Z.

В таблице «Официальные представители» указывается персонал,  имеющих
право  находится  на  скамейке  во  время  игры.  Отсутствующие  лица,  указанные  в
заявке  к  футбольному  полю  и  скамейке  запасных  не  допускаются.  В
обязательном  порядке  принимающей  стороной  должен  быть  внесён
медработник.

В конце заявки обязательно должна присутствовать подпись представителя
команды.

Рисунок 2. Футболисты в заявке.

Главный  арбитр  матча  обязан проверить  количество  заявленных
футболистов  перед  игрой,  а  также  соответствие  номеров  на  футболках  и
протоколом. А в случае необходимости или просьбы официального представителя
команды-соперника  проверить  документ,  удостоверяющий  личность  заявленного
футболиста.  К  таковым  может  относится:  паспорт,  водительские  права,  военный
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билет.  Если  футболист  отказывается  предъявить  документ,  к  игре  футболист  не
допускается и в разделе «Замечания» протокола делается соответствующая запись.
ПОСЛЕ ИГРЫ арбитр в протокол вносит следующие записи:

1. Счёт встречи, счёт после первого тайма. Если игра проходит в рамках Кубка и
игра в основное время заканчивается ничейным исходом, то дополнительно
заполняется  поле  «Доп.время».  Если  победитель  не  определён  после
дополнительного времени, то заполняется графа «Серия 11-мет.».

На  приведённом  примере,  счёт  Кубковой  игры  —  4:4.  В  первом  тайме
Торпедо забило два мяча,  Спартак — 1.  Во втором тайме — наоборот,
Торпедо — 1, Спартак — 2. В основное время матча команды забили друг
другу по три мяча. В дополнительное время ещё по одному. Итог встречи
— 4:4, но в серии пенальти выиграло Торпедо.

2. Указать в графе протокола «Замены», напротив фамилий, номер заменившего
игрока  и  минуту.  У  заменившего  игрока  «Замена»  не  проставляется.
Проставляется  лишь  в  том  случае,  если  произведена,  так  называемая,
обратная замена.

Например, на приведённом фрагменте протокола футболист под номером 7
Белов А.В. ушёл с поля на 55 минуте, вместо него на поле вышел футболист
под номером 15 — Рязанов Андрей. На 23 минуте футболиста с номером 21
сменил  футболист  под  номером  19  —  Яковлев  Иван,  которого,  в  свою
очередь, сменил Гранин Богдан с номером 22 на 78 минуте, т.е. произведена
«обратная замена» футболиста Яковлева.
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ПРИМЕЧАНИЕ.  В  соревнованиях  детско-юношеских  команд  и  команд
ветеранов замены не проставляются, в связи с возможностью выхода на
замену футболиста, который ранее участвовал в игре. Будьте внимательны.

3. Заполнить в протоколе в графе «ЗМ» количество забитых мячей напротив его
фамилии.  Указывается  общее  количество  забитых  мячей  с  игры.  Если
футболист  забил  с  пенальти,  то  указывается  общее  количество  мячей  с
пенальти  со  знаком  «+».  Если  пенальти  не  забит,  то  ставится  количество
незабитых  мячей  с  пенальти  со  знаком  «-».  Если  футболист  забил  мяч  в
собственные ворота, указывается количество голов и делается пометка «АГ»
(автогол).

В приведённом фрагменте протокола футболист Белов забил один
гол в матче с игры. Футболист под номером 6 Константинов забил мяч в
собственные ворота. А футболист Антонович забил 2 мяча с игры и не
забил один раз с пенальти. Футболист под номером 21 забил свой мяч с 11-
метровой отметки.

4. Проверить сумму забитых мячей футболистов с итоговым счётом (см.п.1 и
п.3). Количество забитых мячей должно совпадать с итоговым счётом.

5. Освещение.  Если  стадион  оборудован  искусственным  освещением,  то
необходимо  проставить  с  какой  минуты  оно  использовалось.  Если  же  оно
отсутствует или не использовалось, то ставится прочерк «-».

6. Количество зрителей. Записать примерное количество зрителей на матче.
7. Заполнить раздел «Предупреждения игрокам». Если предупреждений нет —

ставится Z. Раздел заполняется в следующем порядке:
 фамилия, имя футболиста, получившего предупреждение;
 номер футболиста;
 команда за которую заявлен футболист;
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 минута на которой произошло предупреждение;
 причина предупреждения. Основные причины:

◦ неспортивное поведение:
▪ попытка обмануть  судью (симуляция)
▪ игрок  меняется  местами  с  вратарем  когда  идёт  игра  без

разрешения судьи
▪ в безрассудной манере, сыграет рукой в мяч, вмешавшись или

прервав перспективную атаку
▪ попытается сыграть рукой в мяч при попытке забить гол
▪ словесное провоцирование соперника во время игры.

◦ грубая игра;
◦ празднование гола;
◦ затягивание возобновления игры;
◦ систематическом нарушении Правил игры;
◦ демонстрация несогласия словом или действием;
◦ выход(возвращение)  с  поля  без  разрешения,  умышленное  его

покидание;
◦ несоблюдение требуемого расстояния при возобновлении игры.

8. Если  игрок  получает  второе  предупреждение,  то  оно  вносится  в  раздел
«Удаление  игроков».   Порядок  записи  в  раздел  может  быть  либо
хронологическим  (по  минутам),  либо  по  командам.Заполнить  раздел
«Удаление  игроков».  Раздел  заполняется  при  наличии  удалений  в  матче,
иначе ставится Z. Раздел заполняется в следующем порядке:
 фамилия, имя футболиста, получившего предупреждение;
 номер футболиста;
 команда за которую заявлен футболист;
 минута на которой произошло удаление;
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 причина удаления. Основные причины:
◦ лишение гола или явной возможности забить гол;
◦ серьёзное нарушение Правил игры;
◦ плевок в соперника или любое другое лицо;
◦ агрессивное поведение;
◦ использование оскорбительных, нецензурных выражений или жестов;
◦

второе предупреждение в матче.
9. Заполнить раздел «Замечания по матчу».  В данном разделе арбитр отражает

любые события, произошедшие до, во время или после матча. Запись должна
быть  краткая,  чёткая,  излагать  саму  суть  произошедшего,  без  описания
сопутствующих  событий.  Порой  по  отражённому  в  этой  графе  инциденту
арбитру  целесообразно  отдельно  написать  рапорт  с  изложением
случившегося,  который  нужно  доставить  в  Комитет  по  проведению
соревнований. Если замечаний нет, ставится прочерк.

Также рекомендуется указывать факт замены вратаря полевым игроком, с
указанием фамилии, номера и минуты заменяющего игрока.

10.Заполнить раздел «Заявление о подаче протеста». Протест подаётся только
на несоблюдение пунктов Правил, а не на принятые судьёй решения. Если
протестов  нет,  ставится  прочерк.  В  случае  подачи  протеста  представитель
команды соперника должен быть поставлен в известность о подаче протеста. 

11. Заполнить  раздел  «Травматические  случаи».  Если  в  матче  имели  место
травматические  случаи,  они  должны быть  отражены  в  протоколе.  В  графе
«Диагноз,  оказанная  помощь»  нужно  кратко  изложить  вид  травмы,  какая
помощь  оказана  игроку,  со  слов  какого  врача  записано.  Если  травм  нет,
ставится прочерк или Z.
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12.Раздел  «Подписи».  Представители  команд  после  игры  должны  подписать
протокол.  Если  этого  не  происходит  (тренер  уже  покинул  стадион  и
представителей этого  коллектива  не найти), об этом нужно сделать запись  в
графе «Замечания к проведению матча». Также арбитр обязан по завершении
оформления протокола поставить свою подпись!

ПОСЛЕ ЗАПОЛНЕНИЯ ПРОТОКОЛА:
1. Незамедлительно сделать электронную копию протокола;
2. Переслать  копию  Информационному  отделу  и  Ответственному  секретарю

соревнованию (по требованию)
3. Передать его Ответственному секретарю соревнования.

8


	Правила заполнения протоколов матчей

